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CAPAIAN 
PEMBELAJARAN 

CPL yang dibebankan pada Mata Kuliah  

CPL-1  Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius. 

CPL-2 Menjunjung tinggi nilai-nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan berdasarkan agama, moral dan etika.  

CPL-3 Menginternalisasi semangat kemandirian, Kejuangan dan kewirausahaan. 

CPL-4 Menguasai konsep dan prinsip dasar komunikasi dalam konteks sosial, budaya, dan profesional. 

CPL-5 Mampu merencanakan dan melaksanakan strategi komunikasi yang efektif dan etis. 

CPL-6 Mampu bekerja sama dalam tim dan beradaptasi dalam situasi dinamis. 

CPL-7  Mampu menganalisis masalah komunikasi dan memberikan solusi berbasis riset dan data. 

CPL-8 Memiliki keterampilan teknis dalam penggunaan media dan teknologi komunikasi untuk berbagai tujuan. 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah 



CPMK 1 Mahasiswa mampu memahami konsep dasar manajemen event dan penerapannya dalam berbagai jenis acara. 
CPMK2 Mahasiswa mampu merencanakan event mulai dari penentuan tujuan, tema, target audiens, dan pengorganisasian struktur tim. 

CPMK3 Mahasiswa mampu menyusun anggaran dan strategi keuangan event, termasuk identifikasi sumber dana dan pengelolaan keuangan 
secara efektif. 

CPMK4 Mahasiswa mampu merancang strategi marketing dan promosi event yang efektif dengan memanfaatkan berbagai media dan 
publikasi 

CPMK5 Mahasiswa mampu mengelola aspek logistik, termasuk pemilihan lokasi, pengelolaan peralatan, dan layanan pendukung event 

CPMK6 Mahasiswa mampu mengidentifikasi risiko dalam pelaksanaan event dan merancang rencana mitigasi serta penanganan darurat. 

CPMK7 Mahasiswa mampu mengelola peserta event, mulai dari registrasi hingga layanan selama acara berlangsung, serta mengelola 
vendor dan sponsor secara profesional. 

CPMK8 Mahasiswa mampu melaksanakan dan mengevaluasi event berdasarkan tujuan yang telah ditetapkan, serta menyusun dokumentasi 
dan pelaporan yang lengkap. 

CPMK9 Mahasiswa mampu menganalisis studi kasus event dan mengembangkan simulasi event sebagai proyek akhir. 

Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)  

Sub-CPMK 1 Mahasiswa mampu memahami konsep dasar dan jenis-jenis event. 

Sub-CPMK 2 Mahasiswa mampu merencanakan tujuan, tema, dan target audiens untuk sebuah event. 

Sub-CPMK 3 Mahasiswa mampu menyusun anggaran event secara efektif. 

Sub-CPMK 4 Mampu Memahami Strategi Pemasaran Digital 

Sub-CPMK 5 Mahasiswa mampu merancang strategi promosi yang tepat untuk event. 

Sub-CPMK 6 Mahasiswa mampu mengelola aspek logistik seperti lokasi dan peralatan event. 

Sub-CPMK 7 Mahasiswa mampu mengidentifikasi dan mengelola risiko dalam event. 

Sub-CPMK 8 Mahasiswa mampu menunjukkan pemahaman terhadap konsep-konsep yang telah dipelajari. 

Sub-CPMK 9 Mahasiswa mampu mengelola pendaftaran dan komunikasi dengan peserta event. 

Sub-CPMK 10 Mahasiswa mampu melaksanakan event sesuai dengan rencana yang telah dibuat. 

Sub-CPMK 11 Mahasiswa mampu mengelola hubungan dengan vendor dan sponsor event. 

Sub-CPMK 12 Mahasiswa mampu melakukan evaluasi terhadap pelaksanaan event. 

Sub-CPMK 13 Mahasiswa mampu mendokumentasikan dan membuat laporan akhir event. 

Sub-CPMK 14 Mahasiswa mampu menganalisis studi kasus event berdasarkan indikator kinerja. 

Sub-CPMK 15 Mahasiswa mampu menyusun dan mempresentasikan simulasi event sebagai proyek akhir. 

Sub-CPMK 16 Mahasiswa mampu menunjukkan penguasaan materi melalui ujian akhir. 

Korelasi CPMK terhadap Sub-CPMK (diisi bagaimana Sub-CPMK berkontribusi untuk pencapaian CPMK dengan tanda √ ) 

Matriks Ketercapaian 
CPL 

 Sub-CPMK 1 Sub-CPMK 2 Sub-CPMK 3 Sub-CPMK 4 Sub-CPMK 5 Sub-CPMK 6 Sub-CPMK 7 Sub-CPMK 8 Sub-CPMK 9 Sub-CPMK 10 Sub-CPMK 
11 

Sub-CPMK 
12 

Sub-CPMK 
13 

Sub-CPMK 
14 

CPMK1 ✔              



CPMK2  ✔ ✔            

CPMK3    ✔       ✔    

CPMK4     ✔          

CPMK5      ✔         

CPMK6       ✔        

CPMK7         ✔  ✔    

CPMK8          ✔  ✔ ✔  

CPMK9              ✔ 

Deskripsi Mata Kuliah 
Mata kuliah ini membahas perencanaan, pengorganisasian, pelaksanaan, dan evaluasi event. Mahasiswa akan mempelajari teknik manajemen event 
seperti penentuan tujuan, pengelolaan tim, logistik, anggaran, pemasaran, manajemen risiko, serta evaluasi. Mata kuliah ini dirancang untuk 
membekali mahasiswa dengan keterampilan praktis dalam mengelola berbagai jenis event secara profesional dan inovatif. 

Bahan Kajian: Materi 
Pembelajaran 

 

1. Pengantar Management Event 

2. Tahap Perencanaan Event 

3. Pengorganisasian Event 

4. nggaran dan Keuangan Event 

5. Marketing dan Promosi Event 

6. Logistik Event 

7. Manajemen Risiko dalam Event 

8. UTS 

9. Manajemen Peserta Event 

10. Pelaksanaan Event 

11. Manajemen Vendor dan Sponsor 

12. Evaluasi Event 

13. Dokumentasi dan Pelaporan Event 

14. Studi Kasus Event Nyata 

15. Proyek Akhir: Simulasi Event 

16. UAS 

Pustaka 

Utama : 

1. Event Planning: The Ultimate Guide to Successful Meetings, Corporate Events, Fundraising Galas, Conferences, Conventions, Incentives, and Other 
Special Events oleh Judy Allen 
2. Event Management: For Tourism, Cultural, Business and Sporting Events" oleh Lynn Van der Wagen & Brenda R. Carlos 
3. Manajemen Event dan Promosi oleh Husni Thamrin 

Pendukung : 
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